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Bibel-Spiel – einmal durch den Reli-Ordner
Gruppe:
-------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------

Aufgaben:                                                                                     Punkte:

Schöpfung:
Malt eine Blume, einen Baum und ein Tier
 – zu zweit-  mit zwei Händen zusammengebunden und einem Stift.

Turmbau:
Baut einen hohen Turm.
Er darf nicht umfallen.
Wie hoch ist er? Schreibt es hier auf:

Noach:
Wie viele Tiere passen auf eure Arche?
Sie muss über den Tisch fahren ohne, dass die Tiere herunter fallen.




Abraham:
Malt so viele Sterne wie möglich auf ein Blatt (Din A4). Schreibt die Zahl hier auf:


Am Jakobsbrunnen:
Füllt das Wasser von einer Schüssel in die andere – mit einem Löffel.
Vorsicht: nichts verschütten.

Josef:
Josef bekommt ein neues Kleid. Zieht ein neues Kleid an – von unserer Türgarderobe oder aus der Verkleidungskiste.

Moses:
Schreibt Regeln auf. Was sollen wir nicht tun.
Wie viele findet ihr.

David:
Bastelt eine Krone mit vielen Zacken. Sie muss Herrn Franz passen.
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Jona:
Der Wal rettet Jona. Findet den Wal.

Jesaja:
Jesaja sprach vom Tierfriede. Findet Tierpaare, die eigentlich Feinde sind und stellt sie friedlich nebeneinander.

Ezechiel:
Malt einen Herz-Menschen. Einen Menschen, der aus lauter Herzen besteht. Bauch, Hände, Kopf…


Jesus:
Sucht die Schafe.


Paulus und Petrus:
Paulus und Petrus gründen viele Gemeinden. 
Wie viele Kirchen findet ihr im Reli-Zimmer?


Punkte -  alle zusammen:
